“Logaritmo de um numero a, real e positivo, numa
base b, positiva e diferente da unidade, é o expoente x, ao
qual se eleva a base b para obter-se uma poténcia igual ao
numero a”".

loga=x - b*=a
Em:

(a0 logaritmando ou antilogaritmo
logpa =x b O base
%( O logaritmo

C.E.

a>0
Ep>0 ebz1

A partir da definicdo, sempre que existirem os
logaritmos envolvidos, temos:

*+ logl1=0

+ logb=1
+ logb"=n

. plogsa - 4

*+ loga=logc-a=c

Sempre que existirem os logaritmos envolvidos,
teremos:

e logaritmo de um produto.
log,(M.N) = log,M + log,N

e logaritmo de um quociente.
logy % =log,M - logpyN

+ logaritmo de uma poténcia.

log,M" = n. log,M

Matematica

b*=N - N = antilog,x

» Base decimal

log,,M = log M

e Base neperiana

logM =In M ou LM

01. Calcule

a) log, 32

b) lo =
) 109357

) Iogﬁ 243

02. Calcule logaritmo de

64

na base 0,25.
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Numero Complexo € todo nimero da forma z = a +bi
coma,bORe j=./-1; aéa parte real e bi € a parte imaginaria.

[+ Seb=00 Z=aéreal
gSea:Oeb:tOD Z =bi éimaginario puro

, . a=b
z,=z,0 a+bi=c+diO Ep=d

Multiplicando dois nimeros complexos de acordo com
a regra da multiplicacao de binémios e sabendo que 2 = -1,
temos:

(a + bi) (c + di) = (ac - bd) + (ad + bc)i

Sendo z = a + bi, define-se como complexo

conjugado de z o complexo Z=a- bi, isto é:

z=a+bid Z=a-bi

“E s6 multiplicar e dividir pelo conjugado do
denominador”.
zZy _21.22
Zy Zy.22

Para calcular o resultado de uma poténcia inteira de /
divide-se o expoente por 4 e, observando-se o valor do resto,
obtém-se o resultado através da tabela abaixo.

Resto jresto Valor da
poténcia

0 i3 1

1 it i

2 2 -1

3 i3 -

Matematica

Exemplo:
i253 = il =
25314
13 63
1

Méddulo de z = a + bi:

|z| = |a + bi| = p = a2 +p?

YAy (eixo imaginério)

) a %
X (eixo real)

P (a, b) O Afixo ou imagem do complexo.
r = |z| = médulo.
(0 <qg < 2m) é o argumento.

Observe:

senG:E e cosg=2
p p

Sabemos que:
_a
cos®=— [ a =rcos @
p
b
senqg = B Ob=rsen®
Substituindo-se em z = a + bi:

Z=rcosO+rsenB.il
z=r(cos 6 + i sen 0)
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Denomina-se fungdo polinomial ou polinémio toda
funcdo definida pela relacao:

Px)=ax"+a, x"'+a X"2+..+ax+ax+a;
Em que:

a,a ,a

n-1, "n-2

coeficientes.

; -y 3y @,, @, 530 NUMeros reais chamados

n OIN;
x O C é a variavel.

Observacoes:

13, Se a_# 0, o expoente maximo n é dito grau do
polindmio e indicamos gr(P) = n.

23, Se P(x) = 0, ndo se define o grau do polinGmio.

33, P(a) é denominado valor numérico de P(x) para
X =a.

42, Se P(a) = 0, o numero a é denominado raiz ou
zero de P(x).

Dois polindmios A(x) e B(x) sdo iguais ou idénticos
qguando assumem valores numéricos iguais para qualquer valor
comum atribuido a variavel x.

A(x) =B(x) O A(d) =B(),panC

A condicdo necessaria e suficiente para que dois
polindmios A e B sejam idénticos é que os coeficientes dos
termos de mesmo grau sejam iguais.

Algebricamente:

AX)=B(X) O a =b, 0, 0{0, 1,2, ..., n}

Denomina-se polinémio identicamente nulo o polinmio
gue tem todos os seus coeficientes nulos.
Indicamos por P(x) = 0 (Ié-se: P(x) é idéntico a zero).

Matematica

Efetuar a divisdo de um polindbmio P(x) por outro d(x)
é determinar dois polindmios Q(x) e R(x) que satisfacam as
seguintes condigoes:

P0J (469
O
R Q)

%) P(x)=Q(x).d(x) +R(x)
%a) gr(R)<gr(d)ouR(x)=0

Em que:

P(x) é o dividendo;
d(x) é o divisor;
Q(x) é o quociente;
R(x) ¢é o resto.

Seja a divisao de um polindmio P(x) por um bindmio
do 1° Grau, x —a

P(x) |x —a
R Q(x)
Px)=(x-a).Qx)+R

Teorema do resto: o resto da divisdao de um polinémio
em X, por X — o, é dado pelo valor numérico desse polindmio
para x = a, ou seja, R = P(a).

Ser = 0, entdo P(a) = 0, isto &, P(x) é divisivel por
X—0o eaoéaraizde P(x).

Se P(x) for divisivel por (x — a) e por (x — B), com
a # B, também sera divisivel por (x - a) (x - B).

O quociente da divisdo de um polindmio em x, do
grau n, por um bindbmio x — a, € um polinémio do grau n - 1.

Exemplo:
(B +2x*-4x+3): (x-1)

- resto

QxX) =3x*+5x +1
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05. O valor de a para que o polindmio
P(x) = x3 + 4x% - x + a seja divisivel por x - 2 é:

a) - 20
b) - 22
c) -17
d) - 15
e) - 13

06. Obtenha o quociente e o resto da divisdo de
x* + 1 por x — 1, aplicando RUFFINI

aAQX)=x+x2+x+1eR(x)=2
b)Qx) =x*-x*+x-1eRX)=x+1
AQX)=x+x>*+2x+1eR(x) =3
dQx)=x*+x2-x-1eR(X)=-2

e QX)) =-x¥*-x*+x+1eRX)=-x+1

07. A soma dos coeficientes do desenvolvimento
(2x2 + 5x - 6)% é:

a) -2
b) 2
c)-1
d)o
e)1

01. B 02. A 03. B 04. D
05. B 06. A 07. E

Matematica
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01. Calcule a sabendo-se que 1 é raiz da equagdo
PX)=2¢+5x2-3x+a=0

02. Resolver a equacdo 2x3 - 9x?> + 13x — 6 = 0 sabendo
que x = 1 é uma das raizes.

03. Qual a multiplicidade da raiz x = 1, na equagao
PxX)=x*-4x+5x-2=0

04. Sendo x,, X, e X, as raizes da equagdo

2x3+4x2—5x+8=0calculei + 1 + 1

X1 X2 X3

05. Uma equagao polinomial de coeficientes reais admite
como raizesx = 3, x = iex =2 + i. Qual é o menor
grau que deve ter esta equagao?

Matematica

06. Quantas raizes reais a equacgado P(x) = 3x3 - 8x =0
pode apresentar no intervalo ]1, 3[?

01. A equacdo P(x) = x* + 3x2 — 4x + 1 pode apresentar
no intervalo ]- 2, 1[, quantas raizes reais

02. Resolver a equacao P(x) = x> - 2x* + x -2 =10
sabendo que x = i é uma de suas raizes.

a) {Il - il 2}
b) {II - il 3}
C) {Il - i/ 1}
d) {i, 2, 3}
e) {_ il 1/ 0}

03. A soma das raizes da equagdo
4x(x +1) (x-2).(x+2)=06¢:

a)3
b) -2
c) 2
d-1
e 0

04. Uma equacdo polinomial com coeficientes reais,
admite 1 + i com multiplicidade 2, 3 como raiz tripla
e 2 + 3i como raiz simples podemos concluir que o
menor grau dessa equagao é:

a) 6
b) 7
c)8
d)9
e) 10

05. Sendo x,, x,, X, as raizes da equacdo

2X° + 4x2 - 5x + 8 = 0, calcule x2 +x3+x3:

a)6
b) 7
c)8
d)9
e) 10
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